Steven Borg

Lead Product Designer
Charente, France - 06 26 31 66 55 - hello@sbo-design.com - linkedin.com/in/sbo-design

PROFIL PROFESSIONNEL

Plus de 20 ans dans le design, dont 14 en UX/Ul et Product Design. Conception de produits web, mobile et
TV, de la recherche utilisateur a la livraison. Expertise en stratégie design, design systems et
collaboration avec les équipes Produit, R&D et QA.

COMPETENCES

Product Design - Stratégie design - Recherche utilisateur (UX Research) - Ateliers de co-création
Parcours utilisateurs - Wireframes - Conception Ul - Prototypes interactifs - Tests utilisateurs
Design systems - Design Thinking - Direction artistique - Agile / Scrum

Coordination Produit / R&D - Automatisation - 1A

Outils : Figma - Maze - Storybook - Visual Studio Code (VS Code) - Claude - ChatGPT - Gemini
Trupeer - Google Workspace (Google Suite)

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Odaseva | Lead Product Designer

Octobre 2022 - présent

Pilotage de la stratégie Product Design et de la cohérence des interfaces de la gamme.

Recueil des besoins clients en ateliers ; conception des interfaces et prototypes web.

Référent design aupres des équipes Produit, R&D et Marketing ; suivi de la qualité avec les développeurs
et la QA.

EDF | Lead Product Designer

Juillet 2020 - octobre 2022

Accompagnement UX des portails métiers SPI'D et myCEE : recherche, audits ergonomiques, parcours,
interfaces et prototypes ; tests utilisateurs avec Maze.

Définition des référentiels graphiques et organisation des livrables UX en Agile / Scrum.

Orange | Lead / Senior UX/Ul Designer
Novembre 2014 - juin 2020

TV Europe / EuroUl : ateliers de co-création, conception multi-écrans et harmonisation des interfaces ;
design system et bibliotheque Sketch pour Android TV.

Mon Réseau v5/v6 : lead design de I'application, ateliers, interfaces iOS / Android, livraisons par sprint
et suivi des tests utilisateurs.

Bouygues Telecom | UX/Ul Designer

Juillet 2012 - juin 2014

Conception des services Bbox et VOD sur TV, tablette, mobile et ordinateur ; direction artistique des
boutiques VOD et mise en place d’un premier design system.

iXBlue | Lead / Design Manager

Avril 2006 - mai 2012

Refonte des identités de marque ; pilotage des projets print, web, 3D et stands. Encadrement d’un
assistant infographiste et coordination des prestataires.

FORMATION & CERTIFICATION

2019 - Certification Scrum Product Owner, FAFIEC / Scrum-Institute
2000 - 2002 - Concepteur multimédia, spécialisation 3D, EMC
1997 - 2000 - Design et arts appliqués, Strate

LANGUES

Francais et anglais : bilingue




